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Tötet Sweety, das Kücken!

Killing Joke - 25.1.2005 um 18:12

Wolltet ihr diesem widerlichen, kleinen Scheißprodukt von Jamba schon immer mal die Fresse polieren?!
Dann schaut mal hier nach!:

http://www.estatica.de/index.html#

quaid - 25.1.2005 um 18:43

hehe nich übel. hatte 144 punkte

der_schmichi - 25.1.2005 um 19:15

http://www.ballz.de/singleshots/pukey.html

mehr sag ich dazu nicht , gucken und abrollen!

Jolle - 25.1.2005 um 20:48

muha das spiel is kuihl...

harlequinn - 26.1.2005 um 16:57

hehe , jo is nich übel :D

der_schmichi - 26.1.2005 um 18:20

naja schafft es jemand es zu tören bevor die zeit um ist?!

Jack - 27.1.2005 um 16:41

weiter als 220 hab ich nicht geschafft, keine Ahnung, aber ich denke es ist möglich

quaid - 27.1.2005 um 16:44

man kann das viech killen? hab ich net geschafft..

quaid - 27.1.2005 um 18:09

und nun ist das küken..

http://lachschon.gamigo.de/screens/200501/Turri-1106583545.jpg

Jack - 3.2.2005 um 19:17

man muss schon total viel üben, eventuell hat einer einen solch schnellen finger´um mher schaden als ich zu machen:

232

aber viel schneller krieg ich das nich hin und es fehlen noch tippe ich mind 20 punkte

Jack - 3.2.2005 um 19:19
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aber es geht noch was. meine Finger schmerzen aber ich habe 242 :-))

quaid - 3.2.2005 um 19:48

? hast du dynamit benutzt?

ich hab grad 199 punkte mit dynamit und hab auf die maus gehämmert wie ein blöder..

der_schmichi - 3.2.2005 um 20:09

ich schaffs auch nich.... ich denke es ist aber möglich....

machen die waffen unterschiedlich viel schaden (vom dynamit mal abgesehn)?

quaid - 3.2.2005 um 20:17

mh ja denke schon. dis stromding macht 2pts pro sekunde schaden, die kettensäte nur 1pts pro sekunde, denke ich.
aber dis eh schwachsinn wenn du
highscore machen willst, denn da sind alle tools bis auf hammer und boxhandschuh
zu langsam. einmal dynamit und dann boxen..

Jack - 5.2.2005 um 10:24

dynamit hab ich benutzt, weil es glaub ich 30 schaden macht auf einmal. wenn du in der zeit draufhaust bringt das eher
weniger als mehr. tja, beim
rest muss man eben so schnell wie möglich klicken (ich hab hammer genommen, weiss aber
nicht ob das mehr schaden macht)
Und vllt als tipp: hab Maus in die eine hand genommen und mit der anderen geklickt. Und muss sagen es geht definitiv
noch was, aber ich denke mir
fehlen die motorischen Fähigkeiten :-(

Gruss
Jack

Jonnes - 7.2.2005 um 00:30

Hmm es hätte tot sein müssen, 271 punkte hab ich runter gehauen. Hab aber schon jahrelange übung im
knöpchendrücken z.b. von Decatlon oder wie
das hieß und Athen 2004 und einigen Nintendo titeln.


	Lokale€Festplatte
	The Unity Archiv - Unterstützt von XMB


